
 

기술정보 DB  가상공학 연구 자료  www.vepotex.or.kr

실제적인 에어 필터 성능 시뮬레이션 연구

 공기 필터 매체에 의한 흐름과 입자 포획의 수치 시뮬레이션의 한 형태는 기체를 연속적인 유체로 본다. 대체 접
근 방식은 기체를 무작위로 움직이는 원자나 분자로 취급하여 마이크로 스케일의 자기 자신의 종류와 고체 표면에 
영향을 미친다. 주어진 작동 조건에서 주어진 여과 매체를 통한 흐름의 분석을 위한 적절한 형태는 가스 상태와 시
뮬레이션된 여과 매체의 최고급 섬유의 Kn(Kn)에 따라 달라진다. 연속체, 매크로 스케일 방법은 0.01까지 개별 섬유 
Kn을 가진 매체에 사용할 수 있다. 이 기사의 1부는 모든 섬유가 연속체 흐름 체제와 Navier에 있는 에어 필터 미
디어 성능의 시뮬레이션에 대해 논의했다. 유한 체적 솔루션을 사용한 스톡스 방정식이 적용 가능한다. 여기서 파
트 II는 Navier의 수치 솔루션 이외의 계산 접근법에 의한 필터 미디어 성능 시뮬레이션을 논의한다. 스토크스 방정
식. 여기에는 버넷, 슈퍼 버넷, 그라드 모멘트 방정식, 격자 볼츠만 및 직접 시뮬레이션 몬테카를로 방법, 분자 역
학, 경계 특이성 및 경계 요소 방법의 사용이 포함된다.
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